
Aula 2 - SISTEMACMYK ou RGB

CMYK é a abreviatura do sistema de cores formado por
Ciano (Cyan), Magenta (Magenta), Amarelo (Yellow) e
P  r  e  t  o (  "  K  "  e  y  = c  h  a  v  e  )  .
O CMYK funciona devido à absorção de luz, as cores que
são vistas vêm da parte da luz que não é absorvida. Este
sistema é empregado por imprensas, impressoras e
fotocopiadoras para reproduzir a maioria das cores do
espectro visível, e é conhecido como quadricromia. É o
sistema subtrativo de cores, em contraposição ao sistema
aditivo, o RGB. Ciano é a cor oposta ao vermelho, o que
significa que atua como um filtro que absorve a dita cor (-R
+G +B). Da mesma forma, magenta é a oposta ao verde
(+R -G +B) e amarelo é a oposta ao azul (+R +G -B).
Assim, magenta mais amarelo produzirá vermelho,
magenta mais ciano produzirá azul e ciano mais amarelo
produzirá verde.

Elementos Compositivos de Projeto II - Prof. Rossano Silva

Síntese subtrativa

Ilustração disponível: http://petisco.org/terapia/page/17/



CMYK x RGB
O padrão CMYK é mais usado para impressão, enquanto que monitores e televisões usam
o padrão RGB (Vermelho (Red), Verde (Green) e Azul (Blue)), onde são usadas apenas
três cores. Como o CMYK que se usa na indústria gráfica é baseado na mistura de tintas
sobre o papel e o CMYK usado nos sistemas de computador não passa de uma variação
do RGB, nem todas as cores vistas no monitor podem ser conseguidas na impressão, uma
vez que o espectro de cores CMYK (gráfico) é significativamente menor que o RGB.
Alguns programas gráficos incorporam filtros que tentam mostrar no monitor a imagem
como será impressa.

Sugestão de leitura:
http://www.rpdesigner.com.br/artigos/desktop-publishing/rgb-ou-cmyk-eis-a-questao/
http://fotografeumaideia.com.br/site/index.php?option=com_content&task=view&id=161
9&Itemid=138
http://www.uff.br/cdme/matrix/matrix-html/matrix_color_cube/matrix_color_cube_br.html

RGB é a abreviatura do sistema de cores aditivas formado por Vermelho (Red), Verde
(Green) e Azul (Blue). O propósito principal do sistema RGB é a reprodução de cores em
dispositivos eletrônicos como monitores de TV e computador, "datashows", scanners e
câmeras digitais, assim como na fotografia tradicional. Em contraposição, impressoras
utilizam o modelo CMYK de cores subtrativas. O modelo de cores RGB é baseado na
teoria de visão colorida tricromática, de Young-Helmholtz, e no triângulo de cores de
Maxwell. O uso do modelo RGB como padrão para apresentação de cores na Internet tem
suas raízes nos padrões de cores de televisões RCAde 1953 e no uso do padrão RGB nas
câmeras Land/Polaroid, pós Edwin Land.

Absorção e reflexão total e parcial
(De Grandis, L. 1984).

Síntese aditiva

Primárias e secundárias luz
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R - 255
G - 0
B - 0

R - 0
G - 255
B - 0

R - 0
G - 0
B - 255
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R - 255
G - 255
B - 0

R - 255
G - 0
B - 255

R - 0
G - 255
B - 255

R - 255
G - 128
B - 0

R - 128
G - 0
B - 128

R - 0
G - 128
B - 128

R - 255
G - 128
B - 255

R - 255
G - 255
B - 128

R - 128
G - 255
B - 255

R - 255
G - 255
B - 255

R - 128
G - 128
B - 128

R - 0
G - 0
B - 0



HARMONIADE CORES

São as combinações feitas para compor com a cor, utilizando o círculo cromático como
referência podemos ter alguns esquemas de composição.
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analogas complementar complementar
indireta

analogas complementar complementar
indireta



analogas complementar complementar
indireta

analogas complementar complementar
indireta

analogas complementar complementar
indireta
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