W
T "“-IEIIIII'I'I Ministério da Educacdo
Universidade Federal do Parana

UF P IR Departamento de Expresséo Gréfica

PLANO DE ENSINO

FICHA ne 2 (varidvel)

DISCIPLINA: TRATAMENTO E EDICAO DE IMAGEM | Codigo: CEG249
Natureza: [] obrigatdria optativa Semestral ] Anual  [J Modular
Pré-requisito: CEG214 Co-requisito: nao tem

Modalidade: Presencial ] EaD [ 20% EaD

C.H. Semestral Total: 60 horas

PD: 00 CP: 00 LB: 04 ES: 00 OR: 00 C.H.Semanal: 04

EMENTA (Unidades Diddticas)

Desenvolvimento de projetos aplicando: definicdes e propriedades das imagens
digitais (pixel, vetor, resolucdo, sistemas de cores); tfratamento e edicdo de imagens
digitais bitmap; formatos de entrada, saida e tipos de arquivos. Projeto final da
disciplina.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Desenho Vetorial

Definicdo de imagem vetorial, formatos de arquivo;
Criacdo e edicdo de formas;

Preenchimentos: paleta de cores, gradientes e padroes;
Comandos de edicdo de texto;

Conversdo de vetor em bitmap e bitmap em vetor
Aplicacdo em projeto de ilustracdo e comunicagdo visual.

Imagens bitmap

Definicdo de bitmap, formatos e resolucdo;

Edicdo de Imagem;

Tratamento de cores e sistemas;

Camadas;

Efeitos aplicados & imagem bitmap.

Aplicacdo em projeto de ilustracdo e comunicagdo visual.

OBJETIVO GERAL
- Aplicar os conceitos da comunicacdo visual e ilustracdo digital na criacdo de
projetos;
OBJETIVO ESPECIFICO
- Compreender e diferenciar os usos das imagens vetoriais € imagens bitmap.
- Desenvolver os fundamentos do desenho vetorial e da edicdo de imagens bitmap
aplicando em projetos de comunicacdo visual e ilustracdo digital.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
- Aulas tedricas (expositivo-dialogadas) e de andlise de imagens;




- Atividades praticas de laboratério desenvolvidas pelos alunos com orientacdo do
professor.

- Recursos: quadro branco, leitura de textos, notebook, laboratério de informdtica e
projetor multimidia.

FORMAS DE AVALIACAO
-Nota das atividades realizadas em sala e das atividades extraclasses, a disciplina ndo
prevé exame final sendo a média final 50 (cinquenta).
-Serd utilizada recuperacdo paralela da disciplina, na qual todos os tfrabalhos com
notas inferior a 50 (cinquenta) deverdo ser reapresentadas e os trabalhos com notas
inferiores a 70 (setenta) poderdo ser reapresentados a critério do aluno.
-Para ser aprovado o aluno deverd ter média igual ou superior a 50 e 75% de presenca.
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Legenda:
Conforme Resolucdo 15/10-CEPE:
PD - Padrdo, LB — Laboratério, CP - Campo, ES - Estdgio, OR — Orientada.



