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EMENTA (Unidades Didáticas) 

 
Desenvolvimento de projetos aplicando: definições e propriedades das imagens 
digitais (pixel, vetor, resolução, sistemas de cores); tratamento e edição de imagens 
digitais bitmap; formatos de entrada, saída e tipos de arquivos. Projeto final da 
disciplina. 

 
PROGRAMA (itens de cada unidade didática) 

 
Desenho Vetorial 
• Definição de imagem vetorial, formatos de arquivo; 
• Criação e edição de formas; 

• Preenchimentos: paleta de cores, gradientes e padrões; 
• Comandos de edição de texto; 
• Conversão de vetor em bitmap e bitmap em vetor 
• Aplicação em projeto de ilustração e comunicação visual. 
 
 

Imagens bitmap 
• Definição de bitmap, formatos e resolução; 
• Edição de Imagem; 
• Tratamento de cores e sistemas; 
• Camadas; 

• Efeitos aplicados à imagem bitmap. 
• Aplicação em projeto de ilustração e comunicação visual. 
 

 
OBJETIVO GERAL 

- Aplicar os conceitos da comunicação visual e ilustração digital na criação de 
projetos; 

OBJETIVO ESPECÍFICO 
- Compreender e diferenciar os usos das imagens vetoriais e imagens bitmap.  
- Desenvolver os fundamentos do desenho vetorial e da edição de imagens bitmap 

aplicando em projetos de comunicação visual e ilustração digital. 
 

 
PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

- Aulas teóricas (expositivo-dialogadas) e de análise de imagens;  



- Atividades práticas de laboratório desenvolvidas pelos alunos com orientação do 
professor.  
- Recursos: quadro branco, leitura de textos, notebook, laboratório de informática e 
projetor multimídia. 

 
FORMAS DE AVALIAÇÃO 

-Nota das atividades realizadas em sala e das atividades extraclasses, a disciplina não 
prevê exame final sendo a média final 50 (cinquenta). 

-Será utilizada recuperação paralela da disciplina, na qual todos os trabalhos com 
notas inferior a 50 (cinquenta) deverão ser reapresentadas e os trabalhos com notas 
inferiores a 70 (setenta) poderão ser reapresentados à critério do aluno. 
-Para ser aprovado o aluno deverá ter média igual ou superior a 50 e 75% de presença.  
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Legenda: 
Conforme Resolução 15/10-CEPE:  
PD – Padrão, LB – Laboratório, CP – Campo, ES – Estágio, OR – Orientada. 


