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Capitulo 1

INTERFACE DO AUTOCAD

Ao iniciar o programa AutoCAD 2014 a tela inicial que se apresenta € muito
parecida com a que € apresentada na FigutaPode haver variagcdes devido a coneguragdes
feitas por outros usuarios do programa.

Aprender Estender

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

[voceLo £ ] Fekon Bl

Figura 1: Tela Inicial do AutoCAD 2014 - Versado Estudante

Para que atela inicial de boas vindas
—_— e w2 o g = ndo seja mais apresentada na inicializag&o
—_ Exibir na mnuahzagao do programa basta desmarcar a caixa, como

Figura 2: Tela de boas vindas - desa- mostrado na Figuraz.

bilitar Reparemos na Figura3 que a tela
de Boas vindas na versao em ingl™s possui a
mesma representacgao.
A janela do programa é apresentada contendo sua interface graeca. Essa janela é
0 espaco de trabalho de projetos. Nela estdo dispostos todos os elementos utilizados para
criar os desenhos na area grasc&rawing Area destacados na Figurat.

A Interface do AutoCAD é composta pelos componentes padrées da interface do
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Figura 4: Area Graeca - Drawing Area

Windows, sendo semelhante ao aplicativos do mesmo desenvolvidos pela Microsoft (Word,
Excel, etc.). Os comandos sao agrupados de acordo com suas funcionalidades e usos, como
nos demais aplicativos Windows, a Figur& mostra a organiza¢do dos comandos.

As barras de ferramentas podem ser coneguradas para apresentarem os comandos
principais, as abas ou os botBes. Veja na Figufa posicdo do botdo de escolha da
coneguracado e o resultado apresentado para cada uma das possibilidades.

Os comandos séo agrupados de acordo com determinada tarefa (desenho, edicéo,
visualizacdo, etc). Voc™ pode alterar a visualizacao das Ribbons a medida que for se
acostumando com os comandos, a localizacdo e o uso deles. A visualizagdo pode ser
compactada ou expandida, na Figur#.
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1. Barra de Identiecacao
Identiecation Bar ;

2. Barra de comandos de acesso rapido
Quick Access toolbar

3. Botéo do Aplicativo
Application Menu;

4. Abas de Comandos
Ribbon tabs

6 5. Botdes de comandos nédo expansivel
Tool name;

6. Botdes de comandos expansivel
Ribbon Panels

B e 2 EeREEEn A e R 7. Aba do Projeto
| O sveh 5] Scale

ol L e o et Drawing tabs;

8. Titulo do Projeto

Figura 5: Componentes da Janela - Portugﬂagvlgglﬂalngme;

Plug-i

- 4 B8]858 E8 %9

& Q%00

4 Linesr -
7 Linha de chamads -

a2 %528 %% A

“stado de camada ndo salve - Minimizar os titulos du;paméwse

B[]0 Minimizar para o5 botdes do painel e

Camadas ~

v Navegar através de todos

Minimize to Tabs ]

Minimize to Panel Titles e
Minimize to Panel Buttons 9

Cyclethrough All

Figura 6: Visualizacdo das barras de ferramentas

A nomenclatura em portugu™s e em ingl”s sdo apresentadas para mostrar que néo
h& diferencas nas funcionalidades.

Para que possamos nos adaptar rapidamente ao linguajar do programa, que é
comum a todos os demais programas de modelagem grasca, estaremos empregando apenas
a lingua inglesa para designar os comandos utilizados. O idioma portugu™s brasileiro apesar
de ter acionamento de comandos nem sempre possui a uniformidade encontrada na lingua
inglesa, além de termos uma defasagem temporal consideravel para se ter traduzido os
comandos e seus arquivos de ajuda.

Aproveito também para utilizar o perel mais acad mico do programa para que
as ferramentas e comandos estejam arranjadas e agrupadas conforme as aplicacdes no
meio acad"mico. O que de certa forma nos ajuda e muito a ter uma esci"ncia maior no
aprendizado.

Na Figura 7 é mostrado o sistema de coordenadas universal (UCS), as abas para
se visualizar o modelo do desenho ou os leioutes do desenho no espaco do papel. A posicao
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do cursor em relacdo ao UCS, o status do desenho em termos de coneguragcédo do SNAP,
GRID, ORTHO, TRACKING e DYNAMIC INPUT.

=

Origem do Sistema de CoordenadasUCS,

. Abas do modelo e leioute Model and Layout
tabs

3. Coordenadas do cursor €ursor coordinates,
Barra de Status - Status Bar,
Linha de comando -Command window

N

A

o

Figura 7: Componentes da Area de Trabalho

Praticamente todas as abas da barra de comandos pode ser colocada na area
gréeca (,utuar). Basta clicar com o botéo esquerdo do mouse e mantendo pressionado
arrastar a aba para a posi¢ao desejada.

Por exemplo na Figura8 na aba Anotacédo, o conjunto de comandos de texto foi
colocado na area graeca.

[ W= L) ol 22 657 Desenho € anotagio -

Padrso  Inserir NECTTSN loyout Paramétrico  Vista  Gerenciar  Said

|‘—.| 150-25 - D Standard -
b b - b A B .

Cota

(2

Padrio

Standard

A

Tedo _ Verificagio
multilinha ” ortogréfica 25 z

ABC
v

Localizar texto x

Texto ~ s | Cotas ~

Tabelas

- Desenhol

[-NSuperior]iEstiutura de arame 2D |

ABC Standard

v
Tedo  Verficaggo
multilinha ™ ortogréfica 2.5

Texto

Figura 8: Barra de Ferramentas Flutuante

Cursor de Selecdo ¢é uma pequena ,echa utilizada na selecdo de comandos nas barras
de ferramentas e barras de menus. Na Figufid ha a indicacdo de cursores de selecdo de

comandos e de objetos.
Cursor de Mira utilizado na area grasca para selecionar objetos ou pontos. O AutoCAd

permite que usudrio altere o tamanho do cursor. Na Figurd0 € mostrado algumas
das representacdes do cursor na Area Grasca de acordo com o0s requisitos de comando

empregados.
PickBox pequeno quadrado utilizado para selecionar objetos durante um comando de

edicao. Ao aproximar o mouse de uma entidade os pontos scam destacados como mostrado
na Figura 10. O AutoCAd permite a alteracdo de tamanho e cor deste quadrado de
selecao.
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Standard cursor —— > %

Point —mM8¥ ™

Selection cursor

Osnap marker ——— > @F—F———

with tool tip n—
[Endpont]

Tracking vector
with coordinate readout

Object ——@ > «©

Selection cursor

=
Figura 9: Diferentes funcdes indicadas pela representacdo do cursor

PICKBOX

Figura 10: PICKBox com a aproximacéo do cursor

1.1 PRE REQUISITOS PARA INICIAR O DESENHO

Antes de se iniciar qualquer desenho com uma ferramenta computacional é inte-
ressante e recomendado que se tenha em mente o objetivo do desenho a ser feito, para
guem é feito o desenho, quais as restricbes/condicdes graecas devem atendidas, quais as
normas que regem e padronizam o desenho, e principalmente se 0s recursos existentes no
programa que voc~ deseja modelar sao suecientes e escientes (a escacia depende de suas
habilidades em lidar com o programa).

Aqui eu deixo listado algumas consideracfes que geralmente séo feitaas para se
fazer um desenho em CAD:

as padronizacfes de cores, espessuras e tipos de linhas que posso utilizar no desenho;
o tipo de leioute do desenho, os formatos do cabecalho, tipos e tamanhos de fontes ;
a momenclatura dos arquivos, pastas, redes, de forma a permitir uma rastreabilidade de

responsabilidades, direitos e obrigacdes;
as formas, formatos de envio de arquivos, bem como as prioridades de acesso, leitura, e edicdo

dos mesmos;

0 posicionamento do sistema de coordenadas para o desenho da peca e do conjunto;
a opcao de acessos de multiplos usuarios, simultaneidade, sincronismo;

as permissodes de acesso, edicdo, alteracao, e copia.

entre muitos outros detalhes....
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Capitulo 2

ENTRADA DE COMANDOS

A Entrada de comandos pode ser realizada utilizando-se o teclado (digitando
0 nome dos comandos, ou usando combinacdo de teclas no teclado), ou selecionando
utilizando-se com o cursor de selecdo os comandos nas barras de ferramentas.

Figura 11: Dispositivos basicos de entrada de dados

2.1 TECLADO

Todos os comandos podem ser executados digitando o atalho para os mesmos
ao invés do seu nome. Isto permite a um ganho signiscativo de tempo na execugédo dos
desenhos, veja na Figurd?2 as teclas mais utilizadas.

Alguns exemplos destes atalhos séo:
Tabela 1: Comandos via teclado

Comando|| ARC | CIRCLE | COPY | ERASE | EXTEND | LINE | MIRROR | MOVE | PAN | POLYLINE | TEXT | TRIM
ataho| A | ¢ [ co| E | EX | L | Mm | ™M [P] P | TX|TR

As teclas prédesnidas:

F1 acessa a Ajuda do AutoCAD e F7 grid on/o!

F2 muda entre a tela grasca e a janela de texto » F8 ortho on/o!

F3 troca a opgao do object snap on/o! * F9 snap on/o!

F4 troca a opgdo do object snap 3D on/o! * F10 polar on/o!

F5 troca a opgédo do isoplane top/right/left - e F11 troca a opcgdo do object snap tracking

para desenhos em vista isométrica on/o!
F6 coordinadas on/o! * F12 entrada dindmica.
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Figura 12: As teclas mais utilizadas

1. ENTER\ Espaco : executa varias fungfes, de acordo com a etapa que se encontra a instrucao;

2. Esc : sai de um quadro de dialogo, interrompe um comando que esteja sendo executado;

3. Backspace : retrocede e apaga um ou mais caracteres, Util para corre¢do de erros de digitago;

4. FuncgOes prédeenidas;

5. teclas de navegacdo, utilizadas para editar os comandos.
2.2 MOUSE

O mouse ¢é utilizado para selecionar comandos, desenhar e selecionar objetos na

tela.

®s

Figura 13: Mouses 3D

Em um mouse de dois botBes, o da esquerda é o botdo de selecdo, utilizado
para selecionar comandos ou objetos na tela, ou comandos nas barras de menus ou de
ferramentas. O botdo da direita exibe um menu de atalho ou é equivalente a pressionar
ENTER.*

Para o mouse de tr"s botdes (Figurd4), o botédo
do meio (indicado por 1) se pressionado é utilizado para o
comando PAN. Se o terceiro botédo for um disco, além da
funcdo de PAN ao ser pressionado, ao gira-lo consegue-se
modiecar o zoom dinamicamente.

1 Para o0 mouse conegurado por falta para destros.

12
Figura 14:Botdo do
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Para aqueles que desconhecem o signiecado de al-
guns termos usados, abaixo temos um pequeno dicionario
de termos:

PICK signieca pressionar o botdo da esquerda do mouse
para indicar pontos ou a¢6es de menus e comandos de tela.

ENTER signieca como pressionar a tecla ENTER do te-
clado.

PAN (P) este comando € proporcional & barra de rola-
mento da &rea grasca.

2.3 CONFIGURAGCAO DO DESENHO

Vamos fazer os primeiros ajustes para que possamos iniciar o curso com algumas
praticas. Ajustaremos:
1. o salvamento automatico para cada 2 min,
2. as unidades de medida utilizadas no desenho,
3. a precis@o das medidas,e
4. o sentido de medig&o de angulos.

Acessando as opcdes do desenho através do icone do aplicativo (1) e o botdo
OPCOES (2), indicados na Figural5. Uma janela de coneguracdes é aberta. Acesse a aba
Abrir e Salvar (1), e ajuste os minutos de gravacdes (2), conforme apresentado na Figura
15. Para enalizar pressione o botdo OK (3).

Peril atual eck 3 Desenho atual 4
Amquivos | Exbir | Abrire salvar | Plotagem & Publicagdo | Sistema | Preferénias do usudrio | Dessnho |i 1 Oniing
Gravagio do arquive Arivols) sbertofs)
Salvar como 3 O
\ [Desenho do AkoCAD 2013 (.dwa) R r——
’ Manter a fidelidade visual para objetos anotatives
&) Documentos '“5’ Manter a compatbiidade de tamanho de deserho i
pu— =t = S S 3 Nimerdea
Cortig o prévia —
0 e — Precaugdes com a seguranga do arquivo
b s g 2 ¢ e Gravagdo automética
[¥] Gravaco automatica . .
? o Minutos entre gmvaq&es 2 Minutos entre gravagoes
peies |
Criar cépia de backup 2 cada gravacio R -
T Validagao CRC emtempo integral Criar cépia de backup a cada gravagéo
de regist
-ﬂw St & P < P |
| -
=

Figura 15: Coneguracao do autosalvamento do desenho

O ajuste das unidades, precisdo e sentido de medigcdo do angulo é feito no item
Utilitarios do desenho. Acesse através do icone do aplicativo (1), o botdo de Utilitarios
do desenho (2) e o botdo unidades (3). Uma nova janela é aberta, e verisque se os itens
assinalados por (1) e (2) sao correspondentes aos indicados na Fidifia

13
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Unidades do desenk
PRSI (5 Desenho & anotagio
; Angulo
1 Comandos de pesquisa q oo,
bbb e w-.w :r"@"“ [Graus decimais - ]
Precisdo:
lie, g (o -]

lz7 Abrir 3 I + arquivo de deser.no atuar,

Unidades [T Sentido horario
E Salvar Controlar os formatos e a precisio de

sxibicio de coordenadas & sngulos. Foda te oot

T 2:?,' 1 Inspecionar e Unidades para redimensionar contetido inserido:

K
~ v Reriover . .uis nemeados nio la ﬁ
H;: Imen lé utilizados, coma definigdes de bloco & "w St gl
camadas, do desenho.
. Utilitarios
:

Recuperar
esenng lsﬁ Reparar um arquivo de desenho y ot '
danificado.
a Fechar ¥
= [ ok [ cancelar | [ Diegio.. ][ Auda |
| Opgdes | | Sair Autodesk AutoCAD 2014 ‘

Figura 16: Coneguracao das unidades e da precisao

As demais coneguracdes do arquivo, do modo de trabalho, da seguranca, e outras
opcdes podem ser vistos a medida que eles se tornem necessarios no andamento do curso.
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Capitulo 3

COMANDOS INICIAIS

E importante lembrar que o AutoCAD permite que a area de trabalho (WORK
SPACE) do programa seja conegurado conforme as necessidades do desenho e do usudario.

Figura 17: Coneguracdo do WORK SPACE - area de trabalho
Neste material utilizaremos a coneguragédo CLASSIC.
3.1 COMANDO IMPORTANTE

Um dos comando mais importantes para voc™ que esta iniciando é:

SAVE SALVAR, este comando é utilizado para salvar um arquivo novo no AutoCAD
(que possui a extensdo .dwg), em uma pasta deenida pelo usuério. Além de apresentar
ao usuario a possibilidade de deenir 0 arquivo a ser salvo em versfes anteriores e em
extensdo “DXF” (extensdo compativel com diversos softwares de computacao graeca).
Caminho: FILE /A SAVE AS... Linha de comando: QSAVE ou (Ctrl+S)

Ja vimos como conegurar 0 autosalvamento, para que o arquivo salvo esteja
atualizado a cada 2 minutos de trabalho.



18 que os icones associados aos nimeros 2, 4, 5, 6, 7 e 8 estédo
mais claros indicando que as respectivas opcdes estao ativas (ON).



Para selecionar o ponto médio de um segmento, o meio, € facilmente feito através
deste recurso.

Na ilustragdo a seguir, 0 Snap ao ponto ¢nal do objeto esta ativado. Voc™ inicia uma linha
clicando em seu ponto inicial (1), move o cursor sobre o ponto enal de uma outra linha (2)
para adquiri-la e, em seguida, move o cursor sobre o caminho de alinhamento horizontal para
localizar o ponto *nal desejado da linha que esta sendo desenhada (3).

Por exemplo, voc™ pode usar o UCS dinamico para criar um retangulo em uma
face angular de um modelo solido, como mostrado na ilustragéo.


















2 mostra os icones dos UCS'’s que podem aparecer na
janela de visualizacdo com o respectivo signiecado.

O sistema de coordenadas inicialmente apresentado deene a origem do sistema de
coordenadas global e a orientacao dos eixos cartesianos globais. A partir destes elementos

€ possivel se estabelecer outros sistemas de coordenadas (cartesiano e polar) de acordo
com as facilidades e necessidades de representacao dos elementos grascos.

O posicionamento do sistema de coordenadas deenido pelo usuario, UCS, depende
uma posicao que pode ser deenida a partir das coordenadas de um ponto, o elemento
grasco mais simples de qualquer sistema de representacdo grasca. Portanto este € 0 nosso
primeiro comando a ser aprendido.

4.1 PONTO

POINT PO: Cria pontos, que podem ser Uteis como refer'ncia a uma coordenada ou
posicdo determinada.



21

[Inserir ponto no desenho]

4.1 uma extensdo da
janela é apresentada, fornecendo alguns detalhes sobre o uso do comando em questao.
Este recurso pode ser agilizado pressionando-se a tecla F1 e uma janela externa a area de
trabalho é aberta, a Janela de Ajuda do AutoCAD, como apresentado na Figufal *

Esta ajuda vale para todos os comandos, logo isso ndo sera mais mencionado
neste material.

Para se inserir um ponto através das coordenadas cartesianas basta seguir 0s passos
apresentados na Figur&@3.

1 No ambiente de trabalho (WORKSPACE) Drawing and Annotation:



space space inicia o P1
Specify a point: 100,50 space space P2
Specify a point: 100,100 space space P3
Specify a point: 50,100 space space P4

Os objetos de pontos podem atuar como n@ds, no quais voc™ pode efetuar snap a
objetos. Voc™ pode especiscar localizagBes 2D e 3D para um ponto. Se voc™ omitir o valor
da coordenada Z, sera considerada a elevacao atual. As variaveis de sistema PDMODE e
PDSIZE controlam a aparncia de objetos de ponto.

4.2 LINHA

O uso de coordenadas polares visualmente é mais facil de se compreender se
utilizarmos o comando de construcao de segmento de reta. Portanto este € 0 nosso segundo
comando de construgéo neste topico.

LINE (L): cria segmentos de retas através de coordenadas bidimensionais. Estas coor-
denadas podem ser fornecidas pelo usuério via teclado ou utilizando o botdo PICK do
mouse (botdo esquerdo).

25









Exemplo de uma polilinha:
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Criar um arquivo novo utilizando
0 sistema métrico e reproduzir d
desenho dado abaixo. Utilizandd
0s comandos vistos até agora, deg
nhar as dimensdes no sentido ant

horéario a partir do ponto P1, con-

forme indicado no desenho. Atra
vés da ferramenta FROM, criar
as circunfer'ncias conforme distan
cias indicadas.




Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da
abaixo. Utilizando os comandos vistos até agora.

Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da
abaixo. Utilizando os comandos vistos até agora.

Fonte:IZIDORO, N. Apostila AutoCAD 2004.

Observacdes:
Salvar este arquivo como exe03.dwg. em sua pasta de desenhos.




Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da
abaixo. Utilizando os comandos vistos até agora.

Fonte:IZIDORO, N. Apostila AutoCAD 2004.

Observacdes:

Salvar este arquivo como exe04.dwg. em sua pasta de desenhos.









space

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method] D space
Specify first chamfer distance <10.0000>:digitar outro valor space
Specify second chamfer distance <10.0000>:digitar outro valor space

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method] P1
Select second line: P2
Command:

Opc¢des do Comando:
« Polyline: chanfra uma polilinha 2D inteira. E solicitada a escolha da polilinha a chanfrar.
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space
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method] D space
Specify first chamfer distance <10.0000>:digitar outro valor space
Specify second chamfer distance <10.0000>:digitar outro valor space

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method] P
Select polyline: P1
 Distance: de*ne distancias.

space
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method] D space
Specify first chamfer distance <10.0000>:d1 space
Specify second chamfer distance <10.0000>:d2  space
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method] P
Select polyline: P1
e Trim (No Trim): corta os lados selecionados até os pontos extremos da linha de corte,

ou se mantém a geometria original desde que ndo precise complementa-la para efetuar o
chanfro.
e Method: Controla se CHAMFER usa 2 distancias ou uma distancia e um angulo para

crear o chanfro.
< Multiple:Chanfrar as arestas de mais de um conjunto de objetos.
» Expression: Controla a distancia do chanfro com uma expresséo. F1 para maiores detalhes.
Utilizar o help (F1) e testar as op¢des do comando.
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25
com os itens de coneguracao € aberta.
Sendo assim, se voc™ deenir que 0
OSNAP estara *xo em MIDPOINT e
CENTER, ao aproximar o cursor de
uma reta, automaticamente ele bus-
cara o seu ponto médio e ao aproxi-
mar o cursor de uma circunferncia,
buscara seu centro.

Essa funcéo permite que voc™ exe Object Snap para selecionar pontos notaveis de

objetos ja selecionados, tais como: *m de uma linha (ENDPOINT), intersecdo de duas
retas (INTERSECTION), um ponto (NODE), etc.



Reproduzir o desenho dado, salvando o
mesmo em um novo arquivo (sistema me-
trico).

Utilizar as ferramentas de precisdo necessa-
rias, exando 0s pontos notaveis necessarios
através do comando OSNAP. <clicar com
0 botéo direito do mouse sobre a barra de
status (OSNAP) e selecionar settings.

Observacgdes:
Salvar este arquivo como exe05.dwg. em sua pasta de desenhos.

Criar um arquivo novo utilizando

0 sistema métrico e reproduzir o
desenho dado abaixo. Utilizando
0s comandos vistos até agora, dese-
nhar as dimensfes no sentido anti-
horério a partir do ponto P1, con-
forme indicado no desenho. Atra-
vés da ferramenta FROM, criar
as circunfer'ncias conforme distan-
cias indicadas.

Observacgdes:

Inserir o ponto P1, e a partir do mesmo comecar a desenhar a egura.
Salvar este arquivo como exe04.dwg. em sua pasta de desenhos.




Command: Move

Select objects: Selecione o objeto

Select objects: Enter

Specify base point or displacement: P1

Specify second point of displ... or
<use first point as displacement: P2









Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da

abaixo. Utilizando os comandos vistos até agora, reproduzir o desenho confo
indicado abaixo.

Salvar o arquivo como: exe07.dwg.




Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da

abaixo. Utilizando os comandos vistos até agora, reproduzir o desenho confo
indicado abaixo.

Salvar o arquivo como: exe08.dwg.




Reproduzir o desenho apresentado abaixo, utilizando as seguintes ferrament
comandos: LINE ou POLYLINE, ARC, OFFSET, TRIM, EXTEND e FROM.

Observacdes:
NAO INSERIR as DIMENSOES do desenho, nem o TEXTO referente ao nome d

ambientes.
Salvar 0 arquivo como: residencia.dwg.







Abrir o arquivo residencia.dwg e inserir as portas e janelas conforme o dessg
apresentado abaixo.

Utilizar as ferramentas de edi¢do apresentadas:
FROM, TRIM, EXTEND, COPY, MOVE, TRIM, EXTEND e ROTATE.

Obs. NAO INSERIR TEXTOS e as DIMENSOES do desenho. Salvar o arquivo.













Reproduzir o desenho apresentado abaixo, inserindo a HACHURA para a representd

do Corte. Salvar o arquivo como: exell.dwg. Obs. Nao inserir as dimensdes do deg




altura do texto pretendida=2 mm
unidade trabalhada= m

entdo 1m = 1000 mm

escala de impressao=1:50

) 2mm :
100amm x 50=0.1
medida fator de
multiplicacéo

imm 1

lcm 10

1dm 100

1m 1000

6.15 PROPRIEDADES

PROPERTIES (PROPS): novo comando
acrescido a partir do AutoCAD 2000, acu-
mula fun¢des dos comandos “DDCHPROP”
e “DDMODIFY” com maior agilidade, possi-
bilitando ao usuario visualizar as alteracdes
Nno momento em que séo processadas.

Para maior agilidade nas operacdes o co-
mando PROPERTIES possibilita ao usario
escolher as forma da deenicdo das proprie-
dades dos objetos selecionados, por Catego-
ria (CATEGORIZED) ou ordem alfabética

(ALPHABETIC).



Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico
e reproduzir o desenho dado abaixo. Criar LAYERS

distintos para cada tipo de linha. Salvar: exel2.dwg.




Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da

abaixo. Criar LAYERS distintos para cada tipo de linha. Salvar como: exel3.d
Obs. Nao inserir as dimensdes do desenho.

Criar um arquivo novo utilizando o
sistema métrico e reproduzir o de-
senho dado abaixo. Criar LAYERS
distintos para cada tipo de linha.
Salvar o desenho em um novo ar-
quivo denominado: exel4.dwg.

FONTE: ADAPTADO DE IZIDORO, N. Apostila AutoCAD 2004.




Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da
abaixo. Criar LAYERS distintos para cada tipo de linha. Salvar o desenho em
novo arquivo (sistema métrico) denominado: exel5.dwg.

Criar um arquivo novo utilizando o sistema
meétrico e reproduzir o desenho dado abaixo.
Criar LAYERS distintos para cada tipo de
linha. Salvar o desenho em um novo arquivo
(sistema meétrico) denominado: exel6.dwg.




Criar um arquivo novo utilizando o sistema métrico e reproduzir o desenho da
abaixo. Criar LAYERS distintos para cada tipo de linha. Salvar o desenho em

novo arquivo (sistema métrico) denominado: exel7.dwg.







Abrir o arquivo exel2.dwg, inserir a HACHURA nas
cadeiras e transformar este arquivo em um bloco
externo denominado: MESA.dwg.

Obs.: Utilizar o comando: WBLOCK.



Abrir o arquivo da Resid ncia, in-
serir 0s blocos referentes ao mobi-
lidrio criando um LAYER para 0s
mesmos, assim como o TEXTO re-
ferente aos nomes dos ambientes.
Inserir o PISO dos ambientes cri-

ando um LAYER para cada tipo

de piso.

Salvar o arquivo.







6.14 pagina 52.
Elects : coneguracao de efeitos para o estilo.

Upside down : faz com que o texto seja escrito
de cabeca para baixo;

Backwards : o texto é escrito de tras para
frente;

Vertical : o texto é escrito na vertical;

Width factor  : fator de escala para a largura
da letra;

Obligue angle : angulo de inclinacéo das le-
tras.

Figura 31: Formatacdo de elementos textuais

8.2 ESTILO DE COTA


















Abrir os arquivos exel5.dwg e o arquivo da resid ncia, cotar os desenhos, inser,

um LAYER distinto para as mesmas. Salvar o arquivo com o0 nome exel5-a.dwg.










3. Ela mostra o valor de ZOOM XP para cada escala desejada.

. Valor de ZOOM XP utilizado

Escala Desejadg
Desenho em (mm) Desenho em (cm) Desenho em (m)

Al A Ax 10" Ax10°
10:1 10 100 10000
5:1 5 50 5000
2:1 2 20 2000
11 1 10 1000
1:2 1/2 5 500
15 1/5 2 200
1:10 1/10 1 100
1:20 1/20 1/2 50
1:25 1/25 2/5 40
1:50 1/50 1/5 20
1:100 1/100 1/10 10
1:200 1/200 1/20 5
1:250 1/250 1/25 4
1:500 1/500 1/50 2
1:1000 1/1000 1/100 1

Tabela 3: Determinacéao do fator ZOOM xP

9.2 COMANDO PLOT

O comando PLOT apresenta as opcdes Plot Settings e Plot Devide.

 Plot Device: deenicdo da impressora (Plotter), numero de cépias, coneguracao de espes-
suras e cores;

 Plot Settings: de*ne a area de impressao, centralizacdo do desenho na folha, etc.
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Abrir o arquivo da Resid™ncia. Inserir um Leioute para impressao da planta, criang
a viewport para a deenicdo da escala do desenho. Por exemplo, inserir um For

A2 para a Escala 1:50.




1], quando se fala em padronizacdo de projetos e desenhos no
AutoCAD, parece que estamos falando de limitar o potencial de apresentacao visual que o
AutoCAD possibilita. No entanto, ndo existe setor de producdo de projetos em que ndo se
fale em padronizar a apresentacéo visual dos desenhos, de modo a evitar que diferentes
projetistas criem desenhos de forma diferenciada. Isso tornaria o conjunto de desenhos
muito deselegante.

Toda padronizagéo passa necessariamente pela constru¢do de uma norma dos
padrées de formatacdo de um desenho, em que, no minimo, sdo deenidos os seguintes
padrdes para controle do aspecto visual do desenho:

 cores/espessuras de linhas; * hachuras (tipos e escalas);
» fontes e tamanhos de letras usadas; * dimensionamento;
* tipos e escalas de linhas; e unidades e escalas usadas.

» formatos e legenda permitidos;

10.1 TAMANHOS DE LETRAS

A ABNT, por motivos de visualizagdo recomenda que ndo sejam feitos caracteres
com tamanhos inferiores a 2,0 mm. Sao adotados os seguintes padrdes:

« MINIMO (2,0mm): textos em geral, cotas, descricéo de itens e observacdes em lugares
com pouco espaco disponivel.

« MENOR (2,5mm): textos em geral, descri¢cdo de itens, indicacdo de escala, observacdes.

« MEDIO (3,5mm): subtitulos do desenho, subtitulos de legenda.

* MAIOR (5,0mm): titulos, indicacdes e nomes dos cortes.

e EXTRA (7,0mm): titulos, indicagGes e nomes dos cortes.



4.

Escala 1:1 mm Escala 1:1 mm Escala 1:1 mm
Padrdo | Escala| Angulo  Padrdo Escala| Angul®adrio Escala| Angulo
SOLID - - AR - B816 0.04 0.00ACAD_ISO05W100 | 0.50 0.00
ANGLE 0.50 0.00 AR - B816C 0.04 0.00ACAD_ISO06W100 | 0.50 0.00
ANSI131| 0.50 0.00 AR - B88 0.04 0.00ACAD_ISO07W100 | 0.50 0.00

ANSI132| 0.50 0.00 AR - BRELM | 0.04 0.00ACAD_ISO08W100 | 0.50 0.00
ANSI133| 0.50 0.00 AR - BRSTD | 0.04 0.00ACAD_ISO09W100 | 0.50 0.00
ANSI134| 0.50 0.00 AR - CONC 0.04 0.00ACAD_ISO10W100 | 0.50 0.00
ANSI135| 0.50 0.00 AR - HBONE | 0.03 0.00ACAD_ISO11W100 | 0.50 0.00
ANSI136| 0.50 0.00 AR - PARQ1 0.03 0.00ACAD_ISO12W100 | 0.50 0.00
ANSI137| 0.50 0.00 AR - RROOF | 0.08 0.00ACAD_ISO13W100 | 0.50 0.00
ANSI138| 0.50 0.00 AR - RSHKE | 0.03 0.00ACAD_ISO14W100 | 0.50 0.00
AR - SAND 0.06 0.00ACAD_ISO15W100 | 0.50 0.00

ACAD_ISO02W100 | 0.50 0.00

ACAD_ISO03W100 | 0.50 0.00

ACAD_ISO04W100 | 0.50 0.00

ACAD_ISO04W100 | 0.50 0.00

Escala 1:1 mm Escala 1:1 mm
Padréo ‘ Escala‘ Angulo Padréo ‘ Escala‘ Angulo
BOX 0.50 0.00 HEX 0.35 0.00
BRASS 0.50 45.00 HONEY 0.70 0.00
BRICK 0.50 0.00 HOUND 0.70 0.00
BRSTONE | 0.50 0.00 INSUL 0.50 0.00
CLAY 0.70 0.00 LINE 0.70 0.00
CORK 0.50 0.00 MUDST 1.00 0.00
CROSS 0.50 0.00 NET 1.40 0.00
DASH 0.50 0.00 NET3 1.40 0.00
DOLMIT 0.50 0.00 PLAST 0.70 0.00
DOTS 1.40 0.00 PLASTI 0.70 0.00
EARTH 0.70 45.00 SACNCR | 1.40 0.00
ESCHER 0.35 0.00 SQUARE | 0.50 0.00
FLEX 0.35 0.00 STARS 0.50 0.00
GRASS 0.25 0.00 STEEL 1.40 0.00
GRATE 2.00 0.00 SWAMP 0.50 0.00
GRAVEL 0.30 0.00 TRANS 0.50 0.00

TRIANG 0.50 0.00
ZIGZAG 0.50 0.00

Tabela 4: Tabela de escalas

Para obter os valores adequados de escalas de hachuras em funcéo da escala de
desenho adotada, basta multiplicar a coluna ESCALA pelo FATOR DE ESCALA (FE)
apresentado na Tabeld.
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apresentada.
Caminho: Format /£ Dimension Style/E Modify &£ Fit /£ Use Overall Scale Of

Obs. Para desenhos realizados em unidades diferentes do mm.
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[2] N. IZIDORO. Apostila autocad 2004. Disponivel em www.apostilando.com. Acessado
em 25 mai 2006. Citado na pagind2

[3] Render. Curso pratico autocad 2002. CD-Rom, 2003. Disponivel em:
www.render.com.br. Citado na pagin81



