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EDITAL  Nº.  3  DA  COMISSÃO  JULGADORA  DO  CONCURSO                
PÚBLICO PARA  PROFESSOR  CLASSE  A  –  ASSISTENTE  A  –           
NÍVEL  I  -  DO  DEPARTAMENTO  DE  EXPRESSÃO  GRÁFICA  DO          
SETOR   DE   CIÊNCIAS   EXATAS.  

Aos  dois  dias  do  mês  de  dezembro  do  ano  de  dois  mil  e  dezenove,  às  15:30  (quinze  horas  e  trinta  minutos),  na                       
sala  de  reuniões  do  Setor  de  Ciências  Exatas,  reuniram-se  os  professores  Elen  Andrea  Janzen  Lor,  Glaucio  Moro,                  
Leonardo  Moroni ,  Sérgio  Fernando  Lajarin  e  Arabella  Natal  Galvão  da  Silva,  membros  da  Comissão  Julgadora  do                 
Concurso  Público  para  Professor  Classe  A  –  assistente  A  –  Nível  I  -  do  Departamento  de  Expressão  Gráfica,  para                    
decidir    o   horário,   local,   duração,   pontos   e   os   critérios   de   avaliação   da   prova   prática .  

A  prova  prática  será  realizada  no dia  três  (3)  de  dezembro  de  2019  às  8:30  (oito  horas  e  trinta  minutos) ,  no                                   
laboratório  da  sala  PC10,  do  bloco  PC  do  Centro  Politécnico.  Esta  prova  terá duração  máxima  de  quatro  (4)  horas ,  e                          
constará  de:  1)  execução  de  uma  atividade  que  comporte  este  tipo  de  avaliação  sobre  ponto  sorteado  pelo  candidato                   
imediatamente  antes  da  prova  da  lista  elaborada  previamente  pela  comissão  julgadora;  2)  redação  do  relatório                
circunstanciado   da   prova   prática.   

No  dia  três  (3)  de  dezembro  de  2019,  a  partir  das  13:30  (treze  horas  e  trinta  minutos) ,  conforme                                   
cronograma  abaixo,  no  laboratório  da  sala  PC10,  do  bloco  PC  do  Centro  Politécnico,  cada  candidato  lerá,  em  sessão                   
pública,  o  relatório  da  prova  prática  que  será  seguido  de  argüição, conforme  consta  na  resolução  66-A/16  do  CEPE .                         
A   lista   de   pontos   segue   no   anexo   ao   edital.  

 
Ordem  Candidatos  Horário  

1  Matheus   Araujo   Cezarotto  13:30  

2  Mayara   Ramos   13:50  

3  Isabella   de   Souza   Sierra  14:10  

4  Gabriel   Barbieri  14:30  

5  Paulo   Victor   de   Farias   Dantas  14:50  

6  Diego   Fernando   Moro  15:10  

7  Rafael   Voltolini  15:30  

8  Clécio   Roque   Zeithamer  15:50  

9  Ricardo   Coimbra   da   Rocha  16:10  
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ANEXO  DO  EDITAL  Nº  3  DA  COMISSÃO  JULGADORA  DO  CONCURSO  PÚBLICO PARA  PROFESSOR  CLASSE  A                           
–   ASSISTENTE   A   –   NÍVEL   I   -   DO   DEPARTAMENTO   DE   EXPRESSÃO   GRÁFICA   DO   SETOR   DE   CIÊNCIAS   EXATAS.  
 
Lista   de   Pontos   para   a   Prova   Prática   
 
1.  Produzir  uma  animação  a  partir  de  modelagem  digital  3D  com  os  seguintes  requisitos:  (i)  todos  os                 
elementos  deverão  ser  modelados  no  momento  da  prova;  (ii)  mínimo  de  20  segundos;  (iii)  utilize  ao  menos                  
3  princípios  básicos  de  animação  tradicional,  sistematizados  pelos  estúdios  Disney;  (iv)  crie  um  cenário               
mínimo   relacionado   ao   tema;   (v)   utilize   ao   menos   uma   forma   orgânica.   TEMA:   REAÇÃO   EM   CADEIA  
 
2.  Produzir  uma  animação  a  partir  de  modelagem  digital  3D  com  os  seguintes  requisitos:  (i)  todos  os                 
elementos  deverão  ser  modelados  no  momento  da  prova;  (ii)  mínimo  de  20  segundos;  (iii)  utilize  ao  menos                  
3  princípios  básicos  de  animação  tradicional,  sistematizados  pelos  estúdios  Disney;  (iv)  crie  um  cenário               
mínimo   relacionado   ao   tema;   (v)   utilize   ao   menos   uma   forma   orgânica.   TEMA:   PASSO   A   PASSO  
 
 
Instrumentos   a   serem   utilizados  
O  candidato  poderá  trazer  seu  próprio  laptop  para  realização  da  atividade  ou  ao  seu  critério,  poderá  utilizar  um                   
computador   do   laboratório   que   dispõem   dos   seguintes   softwares:   3dsMax   e   Blender.  
 
Critérios   de   Avaliação  
Serão  analisados:  (i)  a  complexidade  da  modelagem  e  da  animação  apresentados  dentro  do  tempo  estipulado  para  a                  
realização  da  prova;  (ii)  a  redação  do  relatório,  que  deverá  conter  o  procedimento  do  desenvolvimento,  além  de                  
explicitar   os   princípios   básicos   de   animação   utilizados;   (iii)   entrega   da   animação   renderizada   em   formato   de   vídeo.  
Obs.:   Não   serão   avaliados   iluminação   e   texturização.  
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