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Disciplina: Modelagem 3D em Design

Codigo: CEG333

Natureza:
(X) Obrigatoria (X)Semestral ( )Anual ( ) Modular
() Optativa
Pré-requisito: CEG313 | Co-requisito:CEG330 | Modalidade: (X) Presencial ( ) Totalmente EaD ( ) 25 % EaD*
Estagio de
CH Total: 60 ) ) ) Prética Especifica [Formagéo
Padréo (PD): 15 |Laboratério (LB):  [Campo Estagio (ES): 0 [Orientada (OR): .
CH semanal: 4 PE): 0 Pedagogica
15 CP): 0 0
(EFP): 0

EMENTA (Unidade Didética)

Procedimentos avancados em modelagem digital por sélido e por superficie empregando software 3D. Caracterizar
a producdo de modelos e protétipos digitais em design, como linguagem e auxilio na concepcao, desenvolvimento e
apresentacao do projeto.

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente: Profa. Barbara de Cassia Xavier Cassins Aguiar

Assinatura:

*OBS (1): ao assinalar a opgao % EAD, indicar a carga horaria que sera a distancia.
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Anexo da Ficha 1

Disciplina: Modelagem 3D em Design Codigo: CEG333

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

DASSAULT, Systemes S.A Conceitos basicos do Solidworks-Training. Massachussets. SolidWorks
Corporation, 2010.

DASSAULT, Systemes S.A Solidworks 2010: modelagem de superficies. Massachussets. SolidWorks
Corporation, 2010.

ROHELEDER, Edison; SPECK, Henderson José. Utilizando o Solidworks. Florian6polis: Editora Visula
Books,2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)
ALENCAR, Francisco de. Tutoriais video aula Solidworks, modelagem 3D. Material on line. 8 video
aulas. 2012.

SANTOS, Célio Teodorico. Algumas técnicas para representacao tridimensional. Florianopolis, apostila,
1989.

MONTENEGRO, Gildo. A invencdo do projeto. Sdo Paulo: Editora Edgard Bliicher, 2000.
POWEL, Dick. Tecnicas de presentacion. Barcelona: Herman Blume, 1985.

SILVA, Jo&o Carlos. 3DS MAX6. Técnicas de modelagem avancada. S&o Paulo: Editora Erica, 2004.



