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Ficha 1 (permanente)

Disciplina: MODELAGEM DIGITAL E ANIMACAO il

Cadigo: CEG315

Natureza:
(x) Obrigatéria (x) Semestral () Anual () Modular
() Optativa
o o Modalidade: (x) Presencial ( ) Totalmente EaD ( ).......... %
Pré-requisito: CEG313 Co-requisito: -
EaD*
st Estagio de
CH Total: 45 ratica Formacgao
Padrao (PD): 10 Laboratério (LB): Estagio (ES): 0 [Orientada (OR): Especifica .
CH semanal: 03 Campo (CP): 0 Pedagégica
B35 0 PE): 0 EFP). 0

EMENTA (Unidade Didatica)

Projetos de modelagem e animagao de personagem. Técnicas de modelagem de personagem. Simulagéo de
movimentos de personagem (Rigging). Textura aplicada a personagem. Projeto final da disciplina.

Assinatura:

Chefe do Departamento de Expressao Grafica: Marcio Henrique de Sousa Carboni

*OBS (1): ao assinalar a op¢do % EAD, indicar a carga horaria que seré a distancia.
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