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Projetos de Prototipagem criando modelos fisicos e virtuais de mobiliério e de desenhos arquitetonicos.

PROGRAMA

1. Introdugdo a prototipagem. Materiais e instrumentos. Testes com Materiais. Planificagao.

Técnicas de composicao. Técnicas de apresentacao.

Prototipagem na arquitetura. Conceitos, referéncias, experimentacdo e modelagem.

3. Aplicacao de prototipagem em projetos. Projeto 1: Brinquedo. Projeto 2: Iluminacéo. Projeto 3:
Maquete de apresentacéo.

4. Técnicas para desenvolvimento de maquetes. Representacdo de geometrias. Representacao de

materiais. Interpretacdo de planta. Escala.

Prototipagem réapida. Conceitos, exemplo e aplicagao.

6. Maquetes Virtuais. Introdugédo a programa de modelagem tridimensional para arquitetura.
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OBJETIVO GERAL

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de criar representacdes tridimensionais de projetos
arquitetonicos e produtos com diferentes niveis de complexidade utilizando os materiais apropriados.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Compreender o conceito de prototipagem. 2. Compreender e saber cortar, unir e modelar diferentes
materiais como papéis, madeiras, plasticos e espumas. 3. Selecionar os materiais e nivel de complexidade
apropriado para cada tipo de projeto. 4. Compreender 0 uso da prototipagem para a arquitetura.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

¢ Aulas expositivas com apresentacdo de exemplos.

e Atividades préticas para suporte ao aprendizado realizadas em sala.

e Apresentacdo de seminarios desenvolvidos pelos alunos.

e Desenvolvimento projetos sob orientacdo da professora.
FORMAS DE AVALIACAO

e Exercicio 1 (Peso 1)

e Seminéario 1 (Peso 1)

e Projeto 1 (Peso 2)

e Projeto 2 (Peso 3)

e Projeto 3 (Peso 3)

A média final sera a partir de uma média ponderada calculada utilizando os pesos fornecidos
totalizando em nota méxima 10.0.

A aprovacdo na disciplina é dependente de média final igual ou superior a 5,0. E com presenga de, no
minimo, 75% das aulas.

* Alunos com média semestral final inferior a 5,0 e presenca em, no minimo, 75% das aulas poderao
realizar um exame final. A nota obtida no exame (EX) serd somada com a nota obtida no semestre (NS),
obtendo-se a média simples entre ambos os valores ((EX+NS)/2). Para ser aprovado na disciplina, essa
média simples deve ser igual ou superior a 5,0.



CRONOGRAMA
DATA | TEMA AVALIACAO

1 O4/mar Apresentacdo da disciplina
2 06/mar Introducdo a prototipagem
3 1l/mar Materiais e instrumentos Exercicio 1 -
4 13/mar Testes com Materiais Planificacéo
5 18/mar projeto 1: Brinquedo
6  20/mar 1. Planificagdo
7 25/mar 2. Trabalho com multiplos materiais
8 27/mar 3. Técnicas de composicdo Projeto 1 -
9 01/abr 4. Técnicas de apresentacao Brinquedo
10 | 03/abr | Projeto 2: Iluminagéo
11 08/abr 1. Conceito
10/abr | FERIADO
12 15/abr 2. Referéncias
13 17/abr 3. Modelo testes Projeto 2 -
14 22/abr 4. Modelo final lluminacéo

15 24/abr = Prototipagem rapida
16 29/abr = Prototipagem rapida
01/mai FERIADO
17  06/mai Prototipagem rapida
18  08/mai = Seminarios: uso de prototipagem em projetos
19 13/mai Finalizacdo seminarios:; uso de prototipagem em projetos Seminario 1
20  15/mai = Técnicas para maquete
21 20/mai = Arquitetura moderna / Proposta Projeto 3

22 22/mai | projeto 3: Maguete de apresentacio

23 27/mai 1. Composicéo estrutural

24 29/mai 2. Interpretacdo de planta

25  03/jun 3. Representacio de geometrias

26 05/jun 4. Representacdo de materiais

27 10/jun 5. Escala

28 12/jun 6. Apresentacdo Projeto 3 -
29 17/jun = Apresentacdo Projeto 3: Maquete Maquete

30 19/jun | Maquetes Virtuais

31 24/jun = Maquetes Virtuais

32 26/jun | Entrega notas e retirada dos projetos
*  27/jun  Ultimo dia letivo
* 08/jul = Exame (Notas finais 15/jul)
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