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Ficha 2 (variável) 

 
A modalidade das disciplinas ofertadas com base na Res. 65/20 – CEPE, em respeito ao §1ºdo Art. 1º desta resolução, 
deverá ser invariavelmentea modalidade de ensino remoto emergencial (ERE). Sendo assim, para essa disciplina, fica 
dispensado o preenchimento do campo “Modalidade” desta Ficha 2 (Plano de Ensino), que não contempla essa 
modalidade de ensino. 
 

 

Disciplina: Fundamentos do Webdesign I Código: CEG256 

Natureza: 
(  ) Obrigatória 
(X) Optativa 

(X) Semestral      () Anual () Modular  

Pré-requisito:  

não tem 

Co-requisito: 

não tem  

Modalidade: () Presencial    () Totalmente EaD(  )_________*C.H.EaD 

ERE – Ensino Remoto Emergencial 

CH Total: 60 

CH semanal: 04 Padrão (PD): 15 Laboratório (LB): 45 Campo (CP): 0 Estágio (ES): 0 
Orientada (OR):  
0 

Prática Específica 
(PE): 00 

Estágio de Formação 

Pedagógica (EFP): 0 
Extensão 
(EXT): 0 

Prática como Componente Curricular 
(PCC): 0 

   

 

 

EMENTA (Unidade Didática) 
 

Comandos básicos e estruturas de paginas de internet. Comandos básicos de aplicações de folhas de estilos em 
páginas de internet. Layouts, cores (RGB, RGBA e hexadecimais), imagens, mapas e vídeos em páginas de internet. 
Formatações de listas, tabelas, menus horizontais e verticais. Criação de galerias de imagens e vídeos. Introdução ao 
tableless. Links para redes sociais para compartilhamento de páginas. Criação de formulários de contato. Uso de 
gradiente e animação com folhas de estilos. Criação de banners e logomarcas com desenhos vetoriais. Animações, 
efeitos de gradiente e filtros de iluminação com desenhos vetoriais. Criação de um portfólio com imagens dos 
trabalhos criados em outras disciplinas. Personalizar sites pré-formatados com folhas de estilos. 
 

 
 

 
PROGRAMA (itens de cada unidade didática) 

 
A numeração usada nos módulos segue os conteúdos que serão trabalhados em cada semana do cronograma. 

Módulo 1:  Estrutura de HTML: parágrafos, títulos, tipografia, listas, cores básicas e planos de fundo. Imagens, 
vídeos e mapas em HTML. 

Tabelas: formatações de cores, margens de células, linhas e colunas. Uso de layout em tabelas dos primeiros sites. 

Links de imagens, sites internos e externos, vídeos, mapas. Criação de iframe para mapas dentro de sites (seletores 
de combo com JavaScript). Tabelas com vídeos e imagens (galeria). 

Módulo 2: Formatação de estilos em CSS (margens internas e externas, cores, fontes, planos de fundo e criação de 
classes).  

Criação de sites com banner, logomarca e menu (horizontal e vertical). Formatação destes elementos com CSS. 
Alinhamentos e posições dos elementos das páginas. Efeitos de sombras em caixas (box-shadow) e texto (text-
shadow). 

Links para compartilhamento dos sites em redes sociais. Criação de formulários de contato. 

Módulo 3: Layout de sites sem tabelas (tableless). Estrutura com elementos div com classes. 

- Efeitos de preenchimento gradiente, animações, cores em RGBA e cantos arredondados com CSS. Mapeamento de 
imagens em HTML.  

Módulo 4: Formatação para sites responsivos em CSS.Animações em HTML e CSS.Layout Flexbox. Menus 
suspensos (com subitens, dropdown). Transformações geométricas com CSS (rotate, scale, translate, skew). 

Módulo 5: Desenhos com vetores SVG: comandos de linhas e curvas. Efeitos gradiente e de filtros. Textos, elipses, 
círculos, retângulos e curvas Bezier. Janelas de visualização. Criação de banners e logomarcas. Efeitos de 
transformações geométricas. Animações nos desenhos SVG, logomarcas e banners. 
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Módulo 6: Estrutura de galerias de imagens com HTML e CSS. Transformações geométricas para animações de 
galeria de imagens e menus. Criação de site de portfólio com as imagens de trabalhos de outras disciplinas. 

 

OBJETIVO GERAL 
 
O aluno deverá ser capaz de criar layouts de sites em HTML com os conhecimentos de CSS, diagramação e 
editoração de elementos comuns de HTML. Além disso, poderá criar elementos gráficos dos sites com desenhos 
vetoriais no formato SVG. 

 
OBJETIVO ESPECÍFICO 

 
Desenvolver a criação de layouts web com software Notepad (Bloco de Notas) e Notepad++, além de analisar e 
corrigir erros de diagramação e componentes web de sites criados na disciplina. 

 
PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

(incluindo informações determinadas pelo art. 12, IV, da Resolução 65/20 CEPE) 
 
A disciplina será desenvolvida mediante aulas expositivo-dialogadas, quando serão apresentados os conteúdos 
Curriculares, e por meio de atividades computacionais.  
 
Nas aulas síncronas, que representam 20% da carga horária total, os alunos poderão tirar as dúvidas das Atividades 
propostas, e serão apresentados os novos conteúdos que serão trabalhados de forma assíncrona (estudos remotos 
dos alunos sem a interação direta com o professor).  
 
Nos dias de atividades assíncronas, o contato poderá ser feito por email: paulohs@ufpr.br 
 
Os materiais serão concentrados na plataforma da UFPR VIRTUAL (https://ufprvirtual.ufpr.br), onde serão mostrados 
os conteúdos das aulas assíncronas, e indicados os materiais programados em um site interativo que auxiliará os 
alunos no desenvolvimento das atividades propostas. As aulas síncronas poderão ser realizadas diretamente na 
plataforma UFPR VIRTUAL, Google Meet ou Microsoft Teams. 
 
 

FORMAS DE AVALIAÇÃO 
(incluindo informações determinadas pelo art. 12, V, da Resolução 65/20 CEPE) 

 
As presenças e notas serão computadas mediante a entrega dos trabalhos propostos em cada Módulo (conforme art. 
12, V, da Resolução 65/20). Serão 10 Atividades distribuídas nas 6 semanas de duração da disciplina.  
 
Os trabalhos serão compostos de páginas programadas em HTML, CSS, SVG e Java, que serão enviadas pelos 
alunos em formato zip na plataforma da UFPR VIRTUAL, nos prazos apresentados durante as aulas síncronas. O 
sistema de aprovação será dado pela média ponderada dos trabalhos entregues pelos alunos. 
 

CRONOGRAMA 
 

- Dias/Horários para as atividades síncronas: 5as feiras das 9h30 às 11h30. 
- Carga Horária Semanal das atividades assíncronas: 8 horas. 
- Carga Horária Semanal Total: 10 horas. 
- Período de realização: de 03/11/2020 a 18/12/2020 (duração de 7 semanas) 
 
Módulo 1: semana de 03/11 a 06/11 
Módulo 2: semana de 09/11 a 13/11 
Módulo 3: semana de 16/11 a 20/11 
Módulo 4: semana de 23/11 a 27/11 
Módulo 5: semana de 30/11 a 04/12 
Módulo 6: semana de 07/12 a 11/12 
 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA (mínimo 03 títulos) 

ADAMS, C., BOLTON, J., JOHNSON, D., SMITH, S., SNOOK, J. A arte e a ciência da CSS. Sitepoint, 2009. 

MARCOTTE, E. Responsive Web Design, A Book Apart. 2011. 

MAZZA, L. HTML5 e CSS3: Domine a Web do futuro. Casa do código, 2012. 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (mínimo 05 títulos) 
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MATHIS, L. Designed for Use: Usable Interfaces for Applications and the Web, The Pragmatic Bookshelf, 2011.

POWERS, D. O guia essencial para dreamweaver CS4 com CSS, ajax e PHP. Ed. Alta Books, 2009.

ROCHA, H. L. S. Web design & HTML avançado. IBPINET, 2000.

TOLLETT, J., WILLIAMS, R. Web Design para Não

ZELDMAN, J. Designing with Web Stand

SIQUEIRA, P. H. Fundamentos do Webdesign, Github, 2020. Disponível em: 

 
Professor da Disciplina: Paulo Henrique Siqueira (
 

 
Assinatura: __________________________________________
 
 
 
Chefe de Departamento ou Unidade equivalente:
 

Assinatura: __________________________________________
 
 
 
 

 

  

Ministério da Educação  
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANÁ 
Setor de Ciências Exatas 
Departamento de Expressão Gráfica 

MATHIS, L. Designed for Use: Usable Interfaces for Applications and the Web, The Pragmatic Bookshelf, 2011.

ssencial para dreamweaver CS4 com CSS, ajax e PHP. Ed. Alta Books, 2009.

ROCHA, H. L. S. Web design & HTML avançado. IBPINET, 2000. 

TOLLETT, J., WILLIAMS, R. Web Design para Não-Designers. Editora Ciência Moderna, 2001.

ZELDMAN, J. Designing with Web Standards, New Riders, 2007. 

SIQUEIRA, P. H. Fundamentos do Webdesign, Github, 2020. Disponível em: https://paulohscwb.github.io/webdesign
 

Paulo Henrique Siqueira (paulohs@ufpr.br) 

__________________________________________ 

ou Unidade equivalente:__________________________________________

__________________________________________ 

MATHIS, L. Designed for Use: Usable Interfaces for Applications and the Web, The Pragmatic Bookshelf, 2011. 

ssencial para dreamweaver CS4 com CSS, ajax e PHP. Ed. Alta Books, 2009. 

Designers. Editora Ciência Moderna, 2001. 

https://paulohscwb.github.io/webdesign 

__________________________________________ 


